

MODELO CANVAS
	Aliados Clave
Los usuarios, Las empresas auspiciantes, personal médico y patrocinadores 


	Actividades Clave
La Funcionalidad principal se basa en una prueba que el usuario realizara antes de entrar para analizar un perfil adecuado con las funciones de la app, las funciones incorporadas son música antiestrés, actividades y videos. Con esto se llevará a cabo un numero de emergencia que podrá utilizar en caso de que tengo problemas.
	Propuesta de Valor
Básicamente el software, se encargará de calcular los problemas mentales y psicológicos de manera de ayuda, buscara que, por medio de un test gratuito dentro de la app, calcule de manera didáctica los problemas y ayude de manera efectiva la gravedad, basados en un sistema de base de datos y análisis podremos usar las herramientas respectivas, ya que las funciones se adaptan al perfil.
	Relación con el Cliente
Es muy importante que la app sea amigable la idea es que sea sencilla y agradable a los usuarios y es importante que puedan estar mas cerca y conocer ayudas a la situación del encierro del COVID-19
	Segmentos de Clientes
Los Clientes que busca esta aplicación son los clientes con aspectos psicológicos graves, que sufren algún trastorno como lo es ansiedad, claustrofobia entre otras. También para las personas que requieren un momento de paz y tranquilidad.

	
	Recursos Clave
Se usará una base de datos, arquitectura de software, 
	
	Canales
Play Store, App Store y Tiendas de difusión de nuevas apps
	

	Estructura de Costes
En la arquitectura del software, sea de manera didáctica el uso de esta app, por ende, se espera que de manera progresiva y visualmente atractiva los usuarios puedan acceder a ayudas en momentos de estrés como lo es música, videos, sugerencia de actividades físicas y para finalizar ayuda de terceros
	Estructura de Ingresos
Los ingresos de esta app, se darán a partir de las descargas y vínculos de publicidad que se pueda realizar, buscando de manera gratuita el uso de este software



